Regulamentul concursului interjudetean de programare
"Constantin Belea” ProCon

I. PREZENTARE GENERALA

Art.1. Concursul are ca obiectiv principal promovarea spiritului de competitie si performanta scolarda Tn studiul
disciplinei de Informatica din licee, adresandu-se elevilor cu aptitudini, interese si inclinatii deosebite in domeniul
stiintelor, Tn special al stiintei calculatoarelor si a tehnologiei informatiei. Oportunitatea concursului este data de
contextul cresterii nevoii de specialisti Tn domeniul calculatoarelor si al tehnologiei informatiei (CTI), precum si de
faptul ca pentru formarea unor astfel de specialisti, motivarea pentru acest domeniu trebuie sa existe Inca din ciclul
liceal de Tnvatamant.

Art.2. Concursul interjudetean "Constantin Belea" ProCon este organizat de catre Facultatea de Automatica,
Calculatoare si Electronica (ACE) din cadrul Universitatii din Craiova, In colaborare cu Inspectoratul Scolar Judetean
Dolj (ISJ Dolj) si In parteneriat cu firme de profil IT din Craiova.

1.1 SCOPUL ST OBIECTIVELE CONCURSULUI
Art.3. Scopul concursului este acela de a stimula dezvoltarea competentelor elevilor din domeniul disciplinei de
Informaticd, precum si de a constientiza elevii din regiune In legatura cu oportunitatile ulterioare de angajare In
domeniul CTI, aflat Intr-o accentuata expansiune, atat In Craiova si Regiunea Sud-Vest Oltenia, cat si In Intreaga tara.
Art.4. Obiectivele concursului sunt urmatoarele:
1. TIncurajarea elevilor in studiul matematicii si informaticii;
2. Promovarea lucrului in echipa, echipa fiind entitatea participanta la concurs;
3. Incurajarea colaboririi profesionale intre elevi si profesori, echipele inscrise in concurs fiind coordonate si
antrenate de catre profesori de specialitate;
4. Motivarea elevilor in directia identificarii si perfectionarii competentelor specifice din domeniul CTT;
5. Constientizarea elevilor din ciclul liceal de oportunitatea actuala a trendului ascendent a pietei locurilor de
munca in domeniul CTI;

1.2 PARTICIPANTI

Art.5. La acest concurs sunt invitate sa participe echipe din toate liceele din Regiunea Sud-Vest Oltenia, din judetele
Dolj, Olt, Gorj, Mehedinti si Valcea.

Art.6. Fiecare echipa participanta la concurs va fi formata din elevi ai aceluiasi liceu si va fi coordonata de un profesor
de informatica din acelasi liceu. Un profesor de informatica poate coordona mai multe echipe, dar nu mai mult de 5.
Art.7. In cadrul fiecarei echipe:

a) Trebuie sa fie 3 elevi din clasele IX-XII;

b) In mod exceptional, la concurs pot participa si elevi din ciclul gimnazial, din clasele VII-VIII, daci acestia au
fost calificati la fazele nationale ale Olimpiadei de Informatica. Intr-o echipa poate participa cel mult un elev
din ciclul gimnazial.

c) Elevii de gimnaziu pot fi inclusi Intr-o echipa a unui liceu, care poate fi diferita de scolile generale din care
provin acesti elevi.

d) Un elev nu poate face parte din mai multe echipe;

e) Daca nu sunt indeplinite prevederile de la punctele a), b), c) si d), echipa va fi descalificata.

II. COMISIILE CONCURSULUI

Art. 8. Concursul "Constantin Belea ProCon" va fi coordonat de catre doud comisii:

a) Comisia de organizare a concursului, care este responsabila de toate activitdtile privind organizarea si buna
desfasurare a concursului.

b) Comisia de concurs, care este responsabila de activitatile privind validarea subiectelor de concurs,
desfasurarea probelor de concurs, precum si evaluarea echipelor in cadrul probelor de concurs si rezolvarea
contestatiilor.

Art.9. Comisia de organizare a concursului este formata din:

a) Din partea Facultatii ACE: Decanul Facultatii ACE, Directorul Departamentului de Calculatoare si
Tehnologia Informatiei, precum si din membri ai Departamentului de Calculatoare si Tehnologia Informatiei.

b) Din partea ISJ Dolj: Inspectorul scolar de specialitate pentru disciplina Informatica.

Art. 10. Comisia de concurs este formata din membri ai Departamentului de Calculatoare si Tehnologia Informatiei.

III. DESFASURAREA CONCURSULUI

Art. 11. Concursul "Constantin Belea ProCon" se va desfasura conform urmatorului calendar:



a) Etapa de Inscriere a echipelor Tn concurs: martie 2020 — aprilie 2020
b) Validarea echipelor: aprilie 2020
c¢) Etapa de antrenament: martie 2020 — aprilie 2020. Fiecare echipa va putea Incepe etapa de antrenament
imediat dupa inscrierea Tn concurs.
d) Etapa finala: 9 mai 2020.
Art. 12. Concursul se va desfasura intr-o maniera on-line, platforma de concurs, precum si portalul concursului
aflandu-se pe calculatoare ale Departamentului CTT din cadrul Facultatii ACE.
Art.13. Inscrierea echipelor in concurs se va face on-line, pe portalul concursului. Fiecare echipa isi va crea un cont pe
platforma de concurs, sub Indrumarea coordonatorului, cu care va participa la etapele concursului (etapa de
antrenament si etapa finald).
Art.14. Validarea echipelor inscrise in concurs este independentd de inscrierea echipelor in concurs si va fi efectuata
de cdtre Inspectoratele scolare judetene din Regiunea Sud-Vest Oltenia.
a) Fiecare liceu sau scoala generala care are echipe Tnscrise in concurs va inainta Inspectoratului Scolar Judetean
al judetului unde functioneaza, o adresa continand informatiile referitoare la echipele inscrise la concurs.
b) Fiecare Inspectorat Scolar Judetean va centraliza aceste adrese, va valida informatiile referitoare la echipe si le
va transmite Facultatii ACE din Craiova pentru validarea conturilor echipelor.
¢) Conturile nevalidate vor fi eliminate de pe platforma de concurs de catre comisia de concurs.
Art.15. Tn cadrul etapei de antrenament:
d) Echipele vor Invata sa utilizeze platforma de concurs si instrumentele software necesare in cadrul etapei
finale.
e) Echipele vor putea sa rezolve problemele propuse pentru aceasta etapd, in aceleasi conditii ca si in cazul
etapei finale.
f) Rezolvarea problemelor se va face in mod on-line, din cadrul laboratoarelor de informatica ale liceelor care au
echipe Tnscrise in concurs.
g) Instrumentele software necesare desfasurarii etapei de antrenament vor fi puse la dispozitia profesorilor
coordonatori de cdtre Facultatea de Automaticd, Calculatoare si Electronica.
Art.16. Etapa finala:
a) Se va desfasura la sediul Facultatii ACE, utilizand echipamentele de calcul disponibile Tn aceasta locatie.
b) Rezolvarea problemelor de concurs se va face Tn mod on-line, ca si In cadrul etapei de antrenament.
c) In cazuri intemeiate, care se referd la indisponibilitatea unor concurenti, o echipd poate participa la etapa
finala si Tn cazul in care are cel putin doi concurenti.
d) Numarul de probleme si durata concursului vor fi stabilite de catre comisia de concurs si publicate pe site-ul
concursului inainte de Incheierea perioadei de inscriere.

IV. ELABORAREA SUBIECTELOR DE CONCURS

Art.17. Toate problemele propuse spre rezolvare vor fi In concordanta cu programele analitice ale disciplinelor de
informatica.
Art.18. Problemele vor fi elaborate de catre comisia de elaborare a subiectelor, stabilitd de catre comisia de
organizare a concursului.
Art.19. Pentru validare, fiecare problema propusa va contine:

a) Enuntul problemei;

b) Un algoritm de rezolvare, precum si implementarea acestuia intr-un program scris in limbajul C/C++;

¢) O multime de seturi de date de intrare, asociate cu seturile de date de iesire ale problemei, folosite Tn procesul

de evaluare.

Art. 20. Tn enuntul fiecarei probleme se va specifica in mod clar unul sau mai multe seturi de date de intrare, precum si
seturile de date de iesire corespunzatoare, care pot fi utilizate de catre echipe pentru testarea solutiilor.

V. EVALUAREA SOLUTIILOR SI A PUNCTAJULUI FINAL

Art.21. In etapa finald, evaluarea solutiilor si determinarea punctajului final al fiecirei echipe se realizeazi conform
unui algoritm descris Tn continuare.

Art.22. Fiecare echipd, in momentul in care considera ca a rezolvat problema, va trimite codul sursa la serverul central
al concursului.

- Daca programul a trecut toate testele, in conformitate cu restrictiile de timp si de memorie impuse, juriul
considera problema rezolvata, iar echipa va fi instiintata despre acest fapt si va fi afisat timpul total de
rezolvare.

- In caz contrar, echipa va fi nstiintatid despre faptul ca problema nu a fost inca rezolvati si echipa va putea
trimite ulterior o alta varianta de rezolvare.

Art.23. Numarul de retrimiteri pentru probleme nu este limitat.



Art.24. Punctajul obtinut de fiecare echipa reprezinta suma punctajelor obtinute pentru problemele rezolvate de catre
echipa.
Art.25. Echipele sunt ordonate descrescitor, dupd punctajul obtinut la rezolvarea problemelor. In cazul echipelor cu
acelasi punctaj de rezolvare al problemelor, sortarea se face in ordinea crescatoare a timpului total de rezolvare a
problemelor.
Art.26. Timpul total de rezolvare a problemelor se calculeaza doar pentru problemele rezolvate, astfel:
a) Pentru fiecare problema rezolvatd, timpul sau de rezolvare se calculeaza ca diferenta in minute, intre
momentul in care problema a fost considerata rezolvata corect si momentul inceperii concursului.
b) Timpul de rezolvare a problemelor se calculeaza ca suma timpilor fiecarei probleme rezolvate.
¢) Pentru timpul total de rezolvare a problemelor, se adaugd la timpul de rezolvare, cate 20 de minute
suplimentare, pentru fiecare trimitere a unei rezolvari incorecte. Orice trimitere ulterioara primei solutii
corecte, fie ca este corecta sau incorectd, nu va afecta cu nimic punctajul aferent problemei respective.

VI. CONTESTATIILE

Art.27. Contestatiile pentru etapa finala, se pot depune, la comisia de concurs, in termen de o ora din momentul afisarii
rezultatelor si se solutioneaza Tn aceeasi zi.

VII. PREMIEREA

Art.28. Etapa finala se va desfasura la sediul Facultatii de Automaticd, Calculatoare si Electronica din cadrul
Universitatii din Craiova.
Art.29. La sfarsitul etapei finale se va afisa lista echipelor, in ordinea descrescatoare a numarului de probleme
rezolvate, iar pentru situatiile de egalitate, In ordinea crescatoare a timpului total de rezolvare a problemelor.
Art.30. Se vor acorda premii si mentiuni echipelor, Tn ordinea descrescatoare a punctajului final, dupa cum urmeaza:
- Un premiu I,
- Un premiu II,
- Un premiu I1I,
- Cel putin 2 mentiuni. Numarul final de mentiuni va fi stabilit de catre comisia de concurs si anuntat pe site-ul
concursului pana la finalizarea etapei de Tnscriere.
Art.31. Premiile si mentiunile se vor acorda doar membrilor prezenti la etapa finala.
Art.32. Componenta si valoarea premiilor si mentiunilor va fi stabilita de catre echipa de organizare.

Coordonatorii echipei de organizare:

Prof.univ. Dan SELISTEANU, Prof.univ. Marius BREZOVAN, Prof. Gabriela PANAIT
Decan Facultate ACE, Director Departament CTI, Inspector ISJ Dolj,



